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A IDERCOSE

BRUJAH

NOMBRE:
JUGADOR:
CRONICA:

FISICOS
©0000 0000

Fuerza
Destreza
Resistencia

@®O0O000 OO00

NATURALEZA:
CONDUCTA:
CONCEPTO:

ATRIBUTOS
SOCIALES

___ @0000 0000

Carisma

Q00000 0000 Manipulaciéon_  @OO000 OO0 Inteligencia

Apariencia

®0000 O0O00

CCION:
GENERACION:
LINEA DESANGRE:

MENTALES

®0000 0000
®0000 0000
Astucia ®0000 0000

Percepcion,

TALENTOS

00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000
Empatia 00000 0000
Expresion 00000 0000
Intimidacion____ OO000 0000
Liderazgo 00000 0000
Pelea 00000 0000
Subterfugio_____ 00000 0000
00000 0000

Alerta
Atletismo
Callejeo
Consciencia

TECNICAS

Armas de Fuego__O0000 0000
Artesania 00000 0000
Conducir 00000 0000
Etiqueta 00000 0000
Interpretacion___ QOOO00 0000
Latrocinio O0000 0000
Pelea con Armas__QOQ0O00 0000
Sigilo 00000 0000
Supervivencia___ 00000 0000
T.c. Animales____ OO000 0000
00000 0000

CONOCIMIENTOS

Academicismo___ QOO000 0000
Ciencias______ 00000 0000
Finanzas_ 00000 0000
Informatica 00000 0000
Investigacién____ OO000 0000
Leyes 00000 0000
Medicina 00000 0000
Ocultismo 00000 0000
Politica 00000 0000
Tecnologia 00000 0000
00000 0000

DISCIPLINAS

00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 OO0
00000 O000

Potencia
Presencia
Temporis

TRASFONDOS

00000
00000
00000
00000
00000
00000

VIRTUDES
Conciencia/Conviccién__ 00000

Autocontrol/Instinto___ 00000

Coraje @0000

M

<+ DISCIPLINAS COMBINADAS »

SENDA -

- SALUD

OOOOOOOO(()C}

Porte:

+FUERZA DE VOLUNTAD—
0000000000
ooooooooon

<+—RESERVA DE SANGRE—
dooooooooc

+2 ala dif. en tiradas de Conciencia/Convicciéonl]

Magullado

Lastimado -1
Lesionado -1
Herido -2
Malherido -2
Tullido -5

Incapacitado

+——DEBILIDAD ——

ooooood

Sus puntos en Conciencia/Conviccién y Senda

ooboOoOooOooon

Sangre por turno:

cuestan el doble de Experiencia.

+~—[EXPERIENCIA—
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BRUJAJH

MERITOS Y DEFECTOS |
| MERITO TIPO  COSTE  DEFECTO TIPO  COSTE |

s () T R OS R AS GO S ey

00000 0000 00000 0000 00000 0000
00000 0000 00000 0000 00000 0000 |
00000 0000 00000 0000 00000 0000
00000 O000 00000 0000 00000 O000

e R [TUALES SENDAS sl
NOMBRE

00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000

e[| X PERTENCT A [RASTORNOS s

TOTAL:
TOTALGASTADO:
GASTADOEN:

e ————— S A U S YA N O —————
ARMADURA

CLASE:

VALOR:
PENALIZACION:
DESCRIPCION:

Arma/Ataque Dif. | Daiio | Alcance | Cadencia | Capacidad | Ocultacién




VERDADERCOS

[ RASFONDOS EXPANDIDOS s———
ALIADOS MENTOR

CONTACTOS RECURSOS

CRIADOS

REBANO ESTATUS

INFLUENCIA OTRO (

EQUIPO (PORTADO) EQUIPO (POSEIDO)

TERRENOS DEALIMENTACION VEHICULOS

el INCULOS DE SANGRE/VINCU L e
VINCULADO A NIVEL ~ VINCULADOA NIVEL

| R FFU GO sty [

| LOCALIZACION DESCRIPCION




HISTORIA:
PRELUDIO

OBJETIVOS

EDAD:

SR ENE R DGO N ittt

EDAD APARENTE:

FECHA DENACIMIENTO:___

R.ILP:

PELO:z

QJOS:

RAZA:

NACIONALIDAD:

ALTURA:

PESO:

SEX Oz

ESQUEMA DECUADRILLA

BOCET@ DEL PJERSONAIT E

: 4




